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Projektarbeit
Übung
Seminar
Vorlesung
Hybrid

Hybrid

thomasgerlach
Stempel



ECTS          SWS 
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Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Lehrveranstaltungen
Dozent(in)

Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

thomasgerlach
Stempel



Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

Literatur

Workload

ABKÜRZUNGSVERZEICHNIS 

CP

ECTS

SWS

PLS

PLP

PLH

PLK

PLT

PVL-PLT

Credit Point gemäß ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die 
Workload-Berechnungen mit dem maximal möglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie können auch 
entsprechend geringer ausfallen.) 

European Credit Transfer and Accumulation System 

Semesterwochenstunde(n)

Prüfungsleistung Studienarbeit 

Prüfungsleistung Projektarbeit 

Prüfungsleistung Hausarbeit 

Prüfungsleistung Klausur 

Prüfungsleistung Thesis 

Prüfungsvorleistung für die Thesis

Unbenotete Prüfungsleistung
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Medienformen

N/E-Bezüge optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.

0-5%  kein bis geringer N/E-Bezug

6-25%   N/E-Bezug gegeben

26-50%  starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

UPL

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

thomasgerlach
Stempel


	Leere Seite

	Studiengang: BVK
	Modulbezeichnung: DTV3020 Designtools VK Darstellung
	Semester: 1
	Studentische Arbeitsbelastung: 10
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 5
	Häufigkeit: halbjährlich
	Präsenzstudium: 6
	Selbststudium: 4
	Voraussetzungen für die Teilnahme: 
	Verwendung des Moduls in: BVK
	Prüfungsform: PLS
	Prüfungsdauer: 
	Gewichtung: 1 x 1
	Modulverantwortliche(r): Prof. Alice Chi
	Qualifikationsziele: Die Studierenden sind in der Lage, ihre Ideen und einfache grafische Anwendungen durch die Wahl unterschiedlicher Darstellungsmittel umzusetzen. Diese beinhalten analoge Darstellungstechniken, wie die der Zeichnung, des Aquarellierens oder des Scribbles sowie den Umgang mit Fläche. Digitale Formen der Umsetzung mit vektor- und pixelbasierter Software, sowie die Heranführung an die Anwendung zeitbasierter Medien. Sie beherrschen zeichnerische Grundkenntnisse, Grundkenntnisse im Umgang mit Apple-Computern als auch das Wissen um allgemeine und spezifische Arbeitsbedingungen im jeweiligen Kontext.
	Lehrinhalte: Beherrschung und Anwendung von Gestaltgesetzen in analoger und digital-bewegter Anwendung. 
Erarbeitung der zeichnerischen Ausdrucksmöglichkeiten, experimentelle Auseinandersetzung und Weiterentwicklung der zeichnerischen Darstellungsmöglichkeiten von (menschlichen) Körpern in Bewegung, im Raum, in Interaktion, im Ausdruck, bei Beleuchtung und Darstellung in Perspektive.
Organisation und Archivierung von Projekten auf einer digitalen Lern- und Lehr-Plattform

	Level: Eingangslevel
	Group Art: Pflicht
	Group Sprache: Deutsch
	Literatur: Text
	Workload: Workload: (Anzahl) 5 x 30 Std. = 150 Std. 
Präsenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std. 
Vor-/Nachbereitung, Übungen, Vorbereitung und Durchführung der Prüfung: (Workload - Präsenzzeit) 60 Std. 
	Medienformen: Folien, Tafelanschrieb, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos, E-Learning-Plattform der Hochschule (incom) 
	Titel_Veranstaltung_01: DTV3021 Grafik Bewegung/Interaktion
	ECTS Veranstaltung_01: 2
	SWS Veranstaltung_01: 2
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: Einfache grafische Anwendungen werden mit unterschiedlichen digitalen Darstellungsmitteln (vektor- oder pixelbasierter Software) umgesetzt. Auseinandersetzung mit den Gestaltgesetzen in Übungen. Anwendung von Gestaltgesetzen in analoger und digital-bewegter Form. Heranführung an zeitbasierte Medien. Organisation und Archivierung von Projekten auf einer digitalen Lern- und Lehr-Plattform
Einführung in die Programme: Adobe Illustrator, Photoshop, Animate, Premiere
Apple iMovie

	DozentIn_Veranstaltung_02: Nadine Hecht, Dipl.-Des./M.A.
	Titel_Veranstaltung_02: DTV3022 Einführung Mac-Labor
	ECTS Veranstaltung_02: 1
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_02: Einführung in das selbständige und eigenverantwortliche Arbeiten im Mac-Labor. Umgang mit Apple-Computern, Druckern, Zugriff auf Schriften, Umgang mit dem Netzwerk.
	SWS Veranstaltung_02: 1
	DozentIn_Veranstaltung_03: Thomas Ochs, Dipl.-Des.
	Titel_Veranstaltung_03: Scribbletechnik/Illustration
	ECTS Veranstaltung_03: 2
	SWS Veranstaltung_03: 2
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_03: Experimentieren und Weiterentwickeln des zeichnerischen Ausdrucks und der zeichnerischen Umsetzung von (menschlichen) Körpern in Bewegung, im Raum, in Interaktion, im Ausdruck, bei Beleuchtung und Perspektive. 
	DozentIn_Veranstaltung_04: 
	Titel_Veranstaltung_04: 
	ECTS Veranstaltung_04: 
	SWS Veranstaltung_04: 
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_04: 
	DozentIn_Veranstaltung_01: Nadine Hecht, Dipl.-Des./M.A.
	Projektarbeit: Off
	Übung: Ja
	Seminar: Ja
	Vorlesung: Off
	Hybrid: Off
	N/E optional: Off
	N/E 0-5: Off
	N/E 6-25: Off
	N/E 26-50: Off
	N/E 51-100: Off


