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Projektarbeit
Übung
Seminar
Vorlesung
Hybrid

Hybrid

thomasgerlach
Stempel



ECTS          SWS 
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Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Lehrveranstaltungen
Dozent(in)

Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

thomasgerlach
Stempel



Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

Literatur

Workload

ABKÜRZUNGSVERZEICHNIS 

CP

ECTS

SWS

PLS

PLP

PLH

PLK

PLT

PVL-PLT

Credit Point gemäß ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die 
Workload-Berechnungen mit dem maximal möglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie können auch 
entsprechend geringer ausfallen.) 

European Credit Transfer and Accumulation System 

Semesterwochenstunde(n)

Prüfungsleistung Studienarbeit 

Prüfungsleistung Projektarbeit 

Prüfungsleistung Hausarbeit 

Prüfungsleistung Klausur 

Prüfungsleistung Thesis 

Prüfungsvorleistung für die Thesis

Unbenotete Prüfungsleistung
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Medienformen

N/E-Bezüge optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.

0-5%  kein bis geringer N/E-Bezug

6-25%   N/E-Bezug gegeben

26-50%  starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

UPL

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

thomasgerlach
Stempel


	Leere Seite

	Studiengang: BVK
	Modulbezeichnung: DPV3110 Illustration & Motion Design
	Semester: 6
	Studentische Arbeitsbelastung: 16
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 8
	Häufigkeit: halbjährlich
	Präsenzstudium: 6
	Selbststudium: 10
	Voraussetzungen für die Teilnahme: DPV3060 3070, 3080
	Verwendung des Moduls in: BVK
	Prüfungsform: PLP
	Prüfungsdauer: 
	Gewichtung: 1 x 6
	Modulverantwortliche(r): Prof. Tanja Krampfert
	Qualifikationsziele: Die Studierenden verfügen über einen individuellen Illustrationsstil und können diesen für die Vermittlung von Inhalten oder zum Aufbau einer Dramaturgie nutzen. Die Studierenden beherrschen die Möglichkeiten zeit-basierter Medien und des (Film-)Schnitts und sind in der Lage, eigen verantwortete Sequenzen zu produzieren. Alternativ oder ergänzend sind die Studierenden in der Lage, eine szenische oder serielle Inszenierung von Inhalten durch Illustrationen durch Blattfolgen (Blattsammlung, Heft, Buch, ...) zu erstellen. 
Eine Ausweitung der illustrierten Arbeiten in die digitale Anwendung wird vollzogen.
	Lehrinhalte: – Konzeption von Illustration; inhaltsgerechter Illustrationsstil anhand gegebener Themenstellung
– Recherche / Benchmark zum gegebenen Themenfeld und zu Illustrationsstilen
– Erstellung von Ablauf, Dramaturgie, Spannungsbogen
– Konzeption individueller Projekte: iterativer Prozess von 
       · Storytelling (Key Frames, Text, Motion Design)
       · Illustrationsstil (Moods, Atmosphäre, Characters)
       · ggf. Tonspur und Ausweitung in weitere digitale Anwendungen (dynamisch; interaktiv)
– Finishing, Final Cut, Color Grading, Rendering

	Level: Fortgeschrittenes Niveau
	Group Art: Pflicht
	Group Sprache: Deutsch
	Literatur: noch nicht definiert
	Workload: Workload: (Anzahl) 8  x 30 Std. = 240 Std. 
Präsenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std. 
Vor-/Nachbereitung, Übungen, Vorbereitung und Durchführung der Prüfung: (Workload - Präsenzzeit) 150 Std. 
	Medienformen: Folien, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos, E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom, Moodle) 
	Titel_Veranstaltung_01: DPV3111 Illustration & Motion Design
	ECTS Veranstaltung_01: 8
	SWS Veranstaltung_01: 6
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: Die Studierenden verfügen über einen individuellen Illustrationsstil und können diesen für die Vermittlung von Inhalten oder zum Aufbau einer Dramaturgie nutzen. Die Studierenden beherrschen die Möglichkeiten zeit-basierter Medien und des (Film-)Schnitts und sind in der Lage eigen verantwortete Sequenzen zu produzieren. Alternativ oder ergänzend sind Studierende in der Lage eine szenische oder serielle Inszenierung von Inhalten durch Illustrationen durch Blattfolgen (Blattsammlung, Heft, Buch, ...) zu erstellen. Eine Ausweitung der illustrierten Arbeiten in die digitale Anwendung wird vollzogen.
	DozentIn_Veranstaltung_02: Name
	Titel_Veranstaltung_02: 
	ECTS Veranstaltung_02: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_02: Text
	SWS Veranstaltung_02: 0
	DozentIn_Veranstaltung_03: Name
	Titel_Veranstaltung_03: Titel
	ECTS Veranstaltung_03: 0
	SWS Veranstaltung_03: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_03: 
	DozentIn_Veranstaltung_04: 
	Titel_Veranstaltung_04: 
	ECTS Veranstaltung_04: 
	SWS Veranstaltung_04: 
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_04: 
	DozentIn_Veranstaltung_01: Prof. Tanja Krampfert
	Projektarbeit: Ja
	Übung: Off
	Seminar: Off
	Vorlesung: Off
	Hybrid: Off
	N/E optional: Off
	N/E 0-5: Ja
	N/E 6-25: Off
	N/E 26-50: Off
	N/E 51-100: Off


