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Projektarbeit
Übung
Seminar
Vorlesung
Hybrid

Hybrid

thomasgerlach
Stempel



ECTS          SWS 
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Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Lehrveranstaltungen
Dozent(in)

Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

thomasgerlach
Stempel



Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

Literatur

Workload

ABKÜRZUNGSVERZEICHNIS 

CP

ECTS

SWS

PLS

PLP

PLH

PLK

PLT

PVL-PLT

Credit Point gemäß ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die 
Workload-Berechnungen mit dem maximal möglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie können auch 
entsprechend geringer ausfallen.) 

European Credit Transfer and Accumulation System 

Semesterwochenstunde(n)

Prüfungsleistung Studienarbeit 

Prüfungsleistung Projektarbeit 

Prüfungsleistung Hausarbeit 

Prüfungsleistung Klausur 

Prüfungsleistung Thesis 

Prüfungsvorleistung für die Thesis

Unbenotete Prüfungsleistung
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Medienformen

N/E-Bezüge optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.

0-5%  kein bis geringer N/E-Bezug

6-25%   N/E-Bezug gegeben

26-50%  starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

UPL

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

thomasgerlach
Stempel


	Leere Seite

	Studiengang: BVK
	Modulbezeichnung: DPV3090 Digitale Medien New Media
	Semester: 6
	Studentische Arbeitsbelastung: 16
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 8
	Häufigkeit: halbjährlich
	Präsenzstudium: 6
	Selbststudium: 10
	Voraussetzungen für die Teilnahme: DPV3060 3070, 3080
	Verwendung des Moduls in: BVK
	Prüfungsform: PLP
	Prüfungsdauer: 
	Gewichtung: 1 x 6
	Modulverantwortliche(r): Prof. Wolfgang Henseler
	Qualifikationsziele: . Problem-Lösungskompetenz
. Technologieverständnis z.B. Blockchain, IoT (Internet der Dinge) etc.
. Ökonomische Grundlagen smarter Mediensysteme
. Circular Economy und Nachhaltigkeitsdenken
. Entwicklung smarter Ecosysteme
. Grundverständnis KI, Machine Learning etc.
. Nutzer-zentriertes Denken - smartes Service Design
. fundierte Kenntnisse in User Experience, Usability und User Centered Design
	Lehrinhalte: Die Studierenden lernen die Konzeption, Gestaltung, Entwicklung und das Prototyping von smarten Ecosystemen für das Internet der Dinge unter sinnvollem Einsatz von Machine Learning und künstlicher Intelligenz und anderen innovativen Technologien z.B. Blockchain, Tokenisierung etc.

	Level: Fortgeschrittenes Niveau
	Group Art: Pflicht
	Group Sprache: Deutsch
	Literatur: Jim Collinns, Good to Great
John Rossman, Think like amazon
Paul Nemitz, Prinzip Mensch
EN ISO 9241-111
Marvin Minsky, Mind Children
Patty Maes, Agentensysteme
Raymond Kurzweil, Künstliche Intelligenz

	Workload: Workload: (Anzahl) 8  x 30 Std. = 240 Std. 
Präsenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std. 
Vor-/Nachbereitung, Übungen, Vorbereitung und Durchführung der Prüfung: (Workload - Präsenzzeit) 150 Std. 
	Medienformen: Folien/Präsentationen, Folienaufschrieb, Beamer, Prototyping Tools, Lehrvideos
	Titel_Veranstaltung_01: DPV3091 Digitale Medien New Media
	ECTS Veranstaltung_01: 8
	SWS Veranstaltung_01: 6
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: Konzeption, Gestaltung und Entwicklung von smarten Ecosystemen für das Internet der Dinge unter sinnvollem Einsatz von Machine Learning und künstlicher Intelligenz und anderen innovativen Technologien z.B. Blockchain, Tokenisierung etc.
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	DozentIn_Veranstaltung_01: Prof. Wolfgang Henseler
	Projektarbeit: Off
	Übung: Ja
	Seminar: Off
	Vorlesung: Ja
	Hybrid: Off
	N/E optional: Off
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	N/E 6-25: Off
	N/E 26-50: Off
	N/E 51-100: Ja


