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BVK

DPV3050 Design Projekt Animation
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wortliche(r) Krampfert

Fortgeschrittenes Niveau

Die Studierenden verfligen Uber Kenntnisse und Méglichkeiten lllustration, Typografie oder auch
dreidimensionale Objekte in Zeitablaufen zu animieren. Sie verfigen Uber Kenntnisse und Méglichkeiten
diese Animationen auch im Bereich des Klangs zu orchestrieren (Tonspur). Die Studierenden efahren liber
Prasentationen, Case-Studies und Literaturrecherchen Wissen zu bild- und klanggebenden Verfahren und
Projekten. In eigenen Projekten werden dynamische Sequenzen mit Inhalt er- und bearbeitet. Der Inhalt
dieser Sequenzen hat dabei unterhaltenden, vermittelnden oder werblichen Charakter und ist an einem
Zweck, bzw. einer Zielgruppe ausgerichtet. Die Studierenden sind in der Lage dynamisierte Botschaften
oder interaktive Funktionssequenzen zu konzipieren, handwerklich und digital zu erstellen. Sie beherrschen
die dazu notwendigen digitalen Werkzeuge.

Visuelle Kommunikation ist zunehmend dynamisch. Ob das Smartphone, das Tablet oder der (TV-)Screen
das Medium der Informations- und Unterhaltungsgenerierung sind: die jeweilige Vermittlung ist bewegt.
Begleitet wird eine jeweilige visuelle Sequenz durch Ton.

Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder der Animation und des Bewegtbilds ebenso portraitiert
und analysiert wie aktuelle Beitrage. Es werden Kurzsequenzen aus Social Media als Objekt der
Anschauung ebenso herangezogen wie Kurzanimationen in Apps/Websites. Ein weiteres Feld der
Auseinandersetzung sind visuelle "Touch-Points", die zunehmend in Produkten und interaktiven
Oberflachen eine Rolle spielen. Die Studierenden setzen zielgerichtet gewonnene Kenntnisse in animierten
langeren Sequenzen (Kurzfilm) als auch in sehr kurzen Interaktionssequenzen (Touchpoints) ein.

Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder im Bereich des Tons im Zusammenhang mit Bewegtbild
ebenso portraitiert und analysiert wie aktuelle Beitrage. Dramaturgie und/oder auch Inhaltsvermittlung durch
Ton spielt dabei eine wichtige Rolle. Die Studierenden erarbeiten zu den von ihnen gestalteten Sequenzen
die jeweils dienliche Klangkulisse.
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Modulbeschreibung

Studiengang BVK

Modulbezeichnung DPV3050 Design Projekt Animation

Lehrveranstaltungen

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWs
Prof. Tanja Krampfert DPV3051 Projekt Animation 5 2
Kurzbeschreibung Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder der Animation und des Bewegtbilds ebenso

portraitiert und analysiert wie aktuelle Beitrage. Es werden Kurzsequenzen aus Social Media als Objekt
der Anschauung ebenso herangezogen wie Kurzanimationen in Apps/Websites. Ein weiteres Feld der
Auseinandersetzung sind visuelle "Touch-Points", die zunehmend in Produkten und interaktiven
Oberflachen eine Rolle spielen. Die Studierenden setzen zielgerichtet gewonnene Kenntnisse in
animierten langeren Sequenzen (Kurzfilm) als auch in sehr kurzen Interaktionssequenzen (Touchpoints)
ein. Die Studierenden verfligen Uber Kenntnisse und Mdglichkeiten lllustration, Typografie oder auch
dreidimensionale Objekte in Zeitablaufen zu konzipieren und zu animieren.

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWsS
Patrizio Deidda DPV3052 Audio 1 2
Kurzbeschreibung Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder im Bereich des Tons im Zusammenhang mit

Bewegtbild ebenso portraitiert und analysiert wie aktuelle Tonbeispiele. Dramaturgie und/oder auch
Inhaltsvermittlung durch Ton spielt dabei eine wichtige Rolle. Die Studierenden erarbeiten zu den von
ihnen gestalteten Sequenzen die jeweils dienliche Klangkulisse. In eigenen Projekten werden
dynamische Sequenzen mit Inhalt er- und bearbeitet. Die Studierenden sind in der Lage dynamisierte
Botschaften oder interaktive Funktionssequenzen zu konzipieren, handwerklich und digital im Bereich
des Tons zu erstellen. Sie beherrschen die dazu notwendigen digitalen Werkzeuge.

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWsS

Name Titel 0 0

Kurzbeschreibung

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS

Kurzbeschreibung
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Modulbeschreibung

Studiengang BVK

Modulbezeichnung DPV3050 Design Projekt Animation

Literatur Literaturbeziige werden standig tberarbeitet und im jeweiligen Projekt vorgestellt/empfohlen.

Workload Workload: (Anzahl) 6 x 30 Std. = 180 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 4 x 15 Wochen= 60 Std.
Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit)
120 Std.

Medienformen Folien, Tafelanschrieb, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos,
E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom, Moodle)

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

N/E-Bezlige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.
0-5% kein bis geringer N/E-Bezug

6-25%  N/E-Bezug gegeben

26-50% starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

00X OO

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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	Qualifikationsziele: Die Studierenden verfügen über Kenntnisse und Möglichkeiten Illustration, Typografie oder auch dreidimensionale Objekte in Zeitabläufen zu animieren. Sie verfügen über Kenntnisse und Möglichkeiten diese Animationen auch im Bereich des Klangs zu orchestrieren (Tonspur). Die Studierenden efahren über Präsentationen, Case-Studies und Literaturrecherchen Wissen zu bild- und klanggebenden Verfahren und Projekten. In eigenen Projekten werden dynamische Sequenzen mit Inhalt er- und bearbeitet. Der Inhalt  dieser Sequenzen hat dabei unterhaltenden, vermittelnden oder werblichen Charakter und ist an einem Zweck, bzw. einer Zielgruppe ausgerichtet. Die Studierenden sind in der Lage dynamisierte Botschaften oder interaktive Funktionssequenzen zu konzipieren, handwerklich und digital zu erstellen. Sie beherrschen die dazu notwendigen digitalen Werkzeuge.
	Lehrinhalte: Visuelle Kommunikation ist zunehmend dynamisch. Ob das Smartphone, das Tablet oder der (TV-)Screen das Medium der Informations- und Unterhaltungsgenerierung sind: die jeweilige Vermittlung ist bewegt. Begleitet wird eine jeweilige visuelle Sequenz durch Ton. 
Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder der Animation und des Bewegtbilds ebenso portraitiert und analysiert wie aktuelle Beiträge. Es werden Kurzsequenzen aus Social Media als Objekt der Anschauung ebenso herangezogen wie Kurzanimationen in Apps/Websites. Ein weiteres Feld der Auseinandersetzung sind visuelle  "Touch-Points", die zunehmend in Produkten und interaktiven Oberflächen eine Rolle spielen. Die Studierenden setzen zielgerichtet gewonnene Kenntnisse in animierten längeren Sequenzen (Kurzfilm) als auch in sehr kurzen Interaktionssequenzen (Touchpoints) ein.
Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder im Bereich des Tons im Zusammenhang mit Bewegtbild ebenso portraitiert und analysiert wie aktuelle Beiträge. Dramaturgie und/oder auch Inhaltsvermittlung durch Ton spielt dabei eine wichtige Rolle. Die Studierenden erarbeiten zu den von ihnen gestalteten Sequenzen die jeweils dienliche Klangkulisse. 


	Level: Fortgeschrittenes Niveau
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	ECTS Veranstaltung_01: 5
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	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder der Animation und des Bewegtbilds ebenso portraitiert und analysiert wie aktuelle Beiträge. Es werden Kurzsequenzen aus Social Media als Objekt der Anschauung ebenso herangezogen wie Kurzanimationen in Apps/Websites. Ein weiteres Feld der Auseinandersetzung sind visuelle  "Touch-Points", die zunehmend in Produkten und interaktiven Oberflächen eine Rolle spielen. Die Studierenden setzen zielgerichtet gewonnene Kenntnisse in animierten längeren Sequenzen (Kurzfilm) als auch in sehr kurzen Interaktionssequenzen (Touchpoints) ein. Die Studierenden verfügen über Kenntnisse und Möglichkeiten Illustration, Typografie oder auch dreidimensionale Objekte in Zeitabläufen zu konzipieren und zu animieren. 
	DozentIn_Veranstaltung_02: Patrizio Deidda
	Titel_Veranstaltung_02: DPV3052 Audio
	ECTS Veranstaltung_02: 1
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_02: Im Projekt werden wichtige (historische) Vorbilder im Bereich des Tons im Zusammenhang mit Bewegtbild ebenso portraitiert und analysiert wie aktuelle Tonbeispiele. Dramaturgie und/oder auch Inhaltsvermittlung durch Ton spielt dabei eine wichtige Rolle. Die Studierenden erarbeiten zu den von ihnen gestalteten Sequenzen die jeweils dienliche Klangkulisse. In eigenen Projekten werden dynamische Sequenzen mit Inhalt er- und bearbeitet. Die Studierenden sind in der Lage dynamisierte Botschaften oder interaktive Funktionssequenzen zu konzipieren, handwerklich und digital im Bereich des Tons zu erstellen. Sie beherrschen die dazu notwendigen digitalen Werkzeuge.
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