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Modulbeschreibung

Studiengang BAS

Modulbezeichnung DTS3020 Designtools Schmuck

Semester 2 Art (® Pflicht Student. Arbeits- 12
Dauer 1 Semester (O Wahl interdisziplinar belastung (SWS)
(O Wahl Profilscharfung davon
PP Shrlich ) .
Haufigkeit des sanrie ECTS 6 Prasenzstudium 6
Angebots
Sprache ® Deutsch O Hybrid  Selbststudium 6
O Englisch
Voraussetzungen  keine Voraussetzung fiir die Ver- Lehr- und Projektarbeit
fur die Teilnahme gabe von Leistungspunkten Lernmethoden Ubung
. Priifungsform  PLS Seminar
Verwendbarkeit BAS (siehe Abkiirzungsschliissel) |:| Vorlesung
Verwendung des " [ Hybri
ybrid
Moduls in Prifungsdauer n/a
Gewichtung 1x1 Modulverant- Prof. Andreas Gut
wortliche(r)
Level Eingangslevel

Qualifikationsziele Die Studierenden beherrschen die Grundlagen der Designdarstellung sowohl zeichnerisch als auch mit
digitalen Medien.
Sie sind in der Lage ihre Gedanken und Ideen prazise zeichnerisch aus zu formulieren und darzustellen.
In zahlreichen Ubungen und praktischen Beispielen kénnen die Studierenden das Erlernte in ihren
Projekten anwenden und individuell ausbauen.
Sie haben die Fahigkeit durch die Verwendung dieser Techniken Ideen zu generieren und sind befahigt
einen eigenen Ausdrucksstil zu entwickeln.
Sie sind in der Lage, 3D Konstruktionsdaten fir CAD Produktionsmethoden und Prototypen zu erstellen und
erfolgreich umzusetzen. Sie kennen sich aus mit den stets entwickelnden 3D Druckverfahren.

Lehrinhalte Das bearbeitete Spektrum reicht von der ersten Skizze zur Ideenfindung bis zur Animation im virtuellen
Raum.
Zeichnerische Fahigkeiten, der Umgang mit Licht, Dimension und Proportion ist die Grundlage, welche im
Teil Designzeichnen erlernt wird.
Parallel dazu wird der darstellerische Umgang mit CAD erlernt und gelibt.
Die Studierenden lernen gestalterische und kreative Ideen zu vermitteln und noch nicht Reales so zu
prasentieren, dass beim Betrachter eine konkrete Vorstellung entsteht, sowie 3D Konstruktionsdaten fir
Prototypen zu erstellen.
Der Interface mit 3D Drucken und Frasen schafft die Briicke zwischen dem virtuellen Gestaltungsprozess
und der materiellen Realitat.
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Lehrveranstaltungen
Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS

Prof. Andreas Gut DTS3021 Designzeichnen 2 2

Kurzbeschreibung Darstellungsiibungen umfassen Strichzeichnungen:

Unterschiedliche Perspektiven und deren Eignung fir die Darstellung;
Konstruktion;

technische Zeichnung;

Darstellung von Materialien und Oberflachen;

Entwerfen durch Skizzieren.

Mdégliche Verflechtung mit DTS3022 CAD Einfiihrung (Rhino)

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Eric Kuhn, B.A. DTS3022 CAD Einfuihrung (Rhino) 4 4
Kurzbeschreibung Studierende erwerben Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten in 3D Konstruktions- und Darstellungs-

techniken im CAD Program Rhino — in den Visualisierungen von Objektkontexten (Grundrisse, Schnitte,
Ansichten, Perspektiven), erstellen von Renderings oder Animationen und erweitern diese Kenntnisse,
z.B. durch Methoden des parametrischen Modellings. Sie Uben diese Fahigkeiten an Hand von prak-
tischen Arbeiten, welche sie bis zum 3D Druck ausfiihren, und kénnen ihr Wissen und ihre Fertigkeiten
in andere technologische Diskurse ubertragen und mediale Welten zueinander in Beziehung setzen. Der
Kurs wird teilweise inhaltlich mit der Veranstaltung IWS3023 Kunststoffe / Neue Materialien ver-

knupft, und schafft die Grundlagen fiir das weitere Studium sowie nachher im Berufsleben.

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWs
Name 0 0
Kurzbeschreibung Text

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWsS
Name Titel 0 0
Kurzbeschreibung Text
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Literatur Aktuell entsprechend der jeweiligen Veranstaltungen und deren Lehrinhalte.

Workload Workload: (Anzahl) 6 x 30 Std. = 180 Std.

Prasenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std.
Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit) 90
Std.

Medienformen Beamer, Lehrvideos

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

O N/E-Bezlige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.
[] 05% kein bis geringer N/E-Bezug

[] 6-25% N/E-Bezug gegeben

[] 26-50% starker N/E-Bezug

[l 51-100% N/E ist Fokus des Moduls

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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	Qualifikationsziele: Die Studierenden beherrschen die Grundlagen der Designdarstellung sowohl zeichnerisch als auch mit digitalen Medien. 
Sie sind in der Lage ihre Gedanken und Ideen präzise zeichnerisch aus zu formulieren und darzustellen. 
In zahlreichen Übungen und praktischen Beispielen können die Studierenden das Erlernte in ihren Projekten anwenden und individuell ausbauen. 
Sie haben die Fähigkeit durch die Verwendung dieser Techniken Ideen zu generieren und sind befähigt einen eigenen Ausdrucksstil zu entwickeln. 
Sie sind in der Lage, 3D Konstruktionsdaten für CAD Produktionsmethoden und Prototypen zu erstellen und erfolgreich umzusetzen. Sie kennen sich aus mit den stets entwickelnden 3D Druckverfahren.


	Lehrinhalte: Das bearbeitete Spektrum reicht von der ersten Skizze zur Ideenfindung bis zur Animation im virtuellen Raum. 
Zeichnerische Fähigkeiten, der Umgang mit Licht, Dimension und Proportion ist die Grundlage, welche im Teil Designzeichnen erlernt wird. 
Parallel dazu wird der darstellerische Umgang mit CAD erlernt und geübt. 
Die Studierenden lernen gestalterische und kreative Ideen zu vermitteln und noch nicht Reales so zu präsentieren, dass beim Betrachter eine konkrete Vorstellung entsteht, sowie 3D Konstruktionsdaten für Prototypen zu erstellen. 
Der Interface mit 3D Drucken und Fräsen schafft die Brücke zwischen dem virtuellen Gestaltungsprozess und der materiellen Realität.
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techniken im CAD Program Rhino – in den Visualisierungen von Objektkontexten (Grundrisse, Schnitte, Ansichten, Perspektiven), erstellen von Renderings oder Animationen und erweitern diese Kenntnisse, z.B. durch Methoden des parametrischen Modellings. Sie üben diese Fähigkeiten an Hand von prak-
tischen Arbeiten, welche sie bis zum 3D Druck ausführen, und können ihr Wissen und ihre Fertigkeiten in andere technologische Diskurse übertragen und mediale Welten zueinander in Beziehung setzen. Der Kurs wird teilweise inhaltlich mit der Veranstaltung IWS3023 Kunststoffe / Neue Materialien ver-
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