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Modulbeschreibung

Studiengang
Modulbezeichnung

Semester
Dauer

Haufigkeit des
Angebots

Voraussetzungen
fiir die Teilnahme

Verwendbarkeit
Verwendung des
Moduls in

Level

Qualifikationsziele

Lehrinhalte

BAS

DTS3010 Grundlagen Designtools

1 Art @ Pflicht Student. Arbeits- 10
1 Semester (O Wahl interdisziplinar belastung (SWS)
O Wahl Profilscharfung ~ davon
zT. halbjahrlich . .
) ECTS S Prasenzstudium 6
Sprache ® Deutsch O Hybrid  Selbststudium 4
O Englisch
keine Voraussetzung fiir die Ver- Lehr- und [] Projektarbeit
gabe von Leistungspunkten Lernmethoden Ubung
Priifungsform  UPL Seminar
BAS (siehe Abkiirzungsschliissel) |:| Vorlesung
Prifungsdauer n/a [ Hybrid
Gewichtung n/a Modulverant- Prof. Christine

wortliche(r) Lideke

Eingangslevel

Studierende beherrschen das grundlegende gestalterische Repertoire auf dem Gebiet der Fotografie, der
Prasentation und der medialer Gestaltung und kénnen diese in ihrer Bedeutungshaftigkeit fir ihr weiteres
Studium und ihre zukiinftige berufliche Praxis einschatzen und in Projekten anwenden.

Sie kénnen den Wert der Darstellung mit Mitteln des Bildes, der gesprochenen und geschriebenen Sprache
und der eigenen Personlichkeit bemessen; sie kénnen durch gegenseitige Prasentationen und Feedbacks
ihre Kenntnisse einschatzen und beurteilen.

Die Studierenden erwerben kuinstlerisch-gestalterische, technische und wissenschaftliche Grundkenntnisse
in unterschiedlichen medialen Anwendungsfeldern und weiterentwickeln sowie wenden sie in eigenen
Praxisprojekten an.

Sie Uben mit unterschiedlichen analogen und digitalen Technologien in den Feldern Fotografie, Layout und
Prasentieren zu gestalten und damit im Sinne ihres Tuns zu kommunizieren.

Sie erwerben technische Fahigkeiten und Fertigkeiten und beziehen Interaktionen aufeinander, um sie mit
wissenschaftlichen und praktischen Erkenntnissen sinnvoll und kritisch zu verbinden und sie in
gestalterischen Projekten mit einfachen Strukturen zur Anwendung zu bringen.
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Modulbeschreibung

Studiengang BAS

Modulbezeichnung DTS3010 Grundlagen Designtools

Lehrveranstaltungen

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS

Petra Jaschke DTS3011 Einflihrung Fotografie 2 2

Kurzbeschreibung In kurzen praktischen Ubungen erlernen und erarbeiten sich die Studierenden die Grundbegriffe und
Grundlagen der Fotografie, erhalten eine Einfihrung in die Technik der Fotografie und das Arbeiten im
Fotostudio.

Sie kénnen das Gelernte in einem fotografischen Projekt anwenden und in Gruppen-gesprachen die
eigene Arbeit einschatzen lernen.
Verzahnung mit dem Design Projekt 1 PAS3010.

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWsS
Dagmar Claus DTS3012 Prasentationstechnik / Rhetorik (Block) 1 2
Kurzbeschreibung Durch Prasention und Analyse der Vortrage (iben die Studierenden durch den Einsatz der Stimme und

der eigenen Personlichkeit einen selbstbewussten Auftritt in Prasentationen um so Projekte
Uberzeugend darzustellen..

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWs
Prof. Christine Liudeke DTM3013 Mediales Gestalten 1 2 2
jahrlich

Kurzbeschreibung Studierenden erhalten eine Einfiihrung in die wesentliche Nutzung der medialen Gestaltungsprogram-

men Adobe Indesign und lllustrator sowie deren gezielte und unterstutzende Einsatzmdglichkeiten und
Uben die erworbenen Erkenntnisse in Bezug auf ihre Projektarbeit um so eine praktische und eigene
Kompetenz aufzubauen. Gelernt wird ua.: Beherrschen von Konzeption, Planung sowie Layout, Bildvor-
bereitung, und Bilderfassung in verschiedenen Formaten; Bearbeitung analoger Entwiirfe oder Artefakte
mit digitalen Mitteln; Nutzung des medialen Grundwissens flr weiterflihrende Vorlesungen und
Ubungen, oder Selbststudium; Platzieren digitaler Designelemente in Layouts. Wird mit dem Design
Projekt 1 PAS3010 koordiniert.

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS

Name Titel 0 0

Kurzbeschreibung
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Modulbeschreibung

Studiengang

BAS

Modulbezeichnung DTS3010 Grundlagen Designtools

Literatur Aktuell entsprechend der jeweiligen Veranstaltungen und deren Lehrinhalte.

Workload Workload: (Anzahl) 5 x 30 Std. = 150 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std.
Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit) 60
Std.

Medienformen Beamer, Lehrvideos,

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

O N/E-Bezlige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.
[] 05% kein bis geringer N/E-Bezug

[] 6-25% N/E-Bezug gegeben

[] 26-50% starker N/E-Bezug

[l 51-100% N/E ist Fokus des Moduls

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

CP

ECTS
SWS
PLS

PLP

PLH

PLK

PLT
PVL-PLT
UPL

Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

European Credit Transfer and Accumulation System
Semesterwochenstunde(n)

Prifungsleistung Studienarbeit

Prifungsleistung Projektarbeit

Prifungsleistung Hausarbeit

Prifungsleistung Klausur

Prifungsleistung Thesis

Prifungsvorleistung fiir die Thesis

Unbenotete Prifungsleistung
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	Leere Seite

	Studiengang: BAS
	Modulbezeichnung: DTS3010 Grundlagen Designtools
	Semester: 1
	Studentische Arbeitsbelastung: 10
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 5
	Häufigkeit: zT. halbjährlich
	Präsenzstudium: 6
	Selbststudium: 4
	Voraussetzungen für die Teilnahme: keine
	Verwendung des Moduls in: BAS
	Prüfungsform: UPL
	Prüfungsdauer: n/a
	Gewichtung: n/a
	Modulverantwortliche(r): Prof. Christine Lüdeke
	Qualifikationsziele: Studierende beherrschen das grundlegende gestalterische Repertoire auf dem Gebiet der Fotografie, der Präsentation und der medialer Gestaltung und können diese in ihrer Bedeutungshaftigkeit für ihr weiteres Studium und ihre zukünftige berufliche Praxis einschätzen und in Projekten anwenden. 
Sie können den Wert der Darstellung mit Mitteln des Bildes, der gesprochenen und geschriebenen Sprache und der eigenen Persönlichkeit bemessen; sie können durch gegenseitige Präsentationen und Feedbacks ihre Kenntnisse einschätzen und beurteilen. 


	Lehrinhalte: Die Studierenden erwerben künstlerisch-gestalterische, technische und wissenschaftliche Grundkenntnisse
in unterschiedlichen medialen Anwendungsfeldern und weiterentwickeln sowie wenden sie in eigenen Praxisprojekten an. 
Sie üben mit unterschiedlichen analogen und digitalen Technologien in den Feldern Fotografie, Layout und Präsentieren zu gestalten und damit im Sinne ihres Tuns zu kommunizieren.
Sie erwerben technische Fähigkeiten und Fertigkeiten und beziehen Interaktionen aufeinander, um sie mit wissenschaftlichen und praktischen Erkenntnissen sinnvoll und kritisch zu verbinden und sie in gestalterischen Projekten mit einfachen Strukturen zur Anwendung zu bringen.



	Level: Eingangslevel
	Group Art: Pflicht
	Group Sprache: Deutsch
	Literatur: Aktuell entsprechend der jeweiligen Veranstaltungen und deren Lehrinhalte.
	Workload: Workload: (Anzahl) 5 x 30 Std. = 150 Std. 
Präsenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std. 
Vor-/Nachbereitung, Übungen, Vorbereitung und Durchführung der Prüfung: (Workload - Präsenzzeit) 60 Std. 
	Medienformen: Beamer, Lehrvideos,
	Titel_Veranstaltung_01: DTS3011 Einführung Fotografie
	ECTS Veranstaltung_01: 2
	SWS Veranstaltung_01: 2
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: In kurzen praktischen Übungen erlernen und erarbeiten sich die Studierenden die Grundbegriffe und Grundlagen der Fotografie, erhalten eine Einführung in die Technik der Fotografie und das Arbeiten im Fotostudio. 
Sie können das Gelernte in einem fotografischen Projekt anwenden und in Gruppen-gesprächen die eigene Arbeit einschätzen lernen.
Verzahnung mit dem Design Projekt 1 PAS3010.
	DozentIn_Veranstaltung_02: Dagmar Claus
	Titel_Veranstaltung_02: DTS3012 Präsentationstechnik / Rhetorik (Block)
	ECTS Veranstaltung_02: 1
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_02: Durch Präsention und Analyse der Vorträge üben die Studierenden durch den Einsatz der Stimme und der eigenen Persönlichkeit einen selbstbewussten Auftritt in Präsentationen um so Projekte überzeugend darzustellen.. 
	SWS Veranstaltung_02: 2
	DozentIn_Veranstaltung_03: Prof. Christine Lüdeke
jährlich
	Titel_Veranstaltung_03: DTM3013 Mediales Gestalten 1
	ECTS Veranstaltung_03: 2
	SWS Veranstaltung_03: 2
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_03: Studierenden erhalten eine Einführung in die wesentliche Nutzung der medialen Gestaltungsprogram-
men Adobe Indesign und Illustrator sowie deren gezielte und unterstützende Einsatzmöglichkeiten und üben die erworbenen Erkenntnisse in Bezug auf ihre Projektarbeit um so eine praktische und eigene Kompetenz aufzubauen. Gelernt wird ua.: Beherrschen von Konzeption, Planung sowie Layout, Bildvor-
bereitung, und Bilderfassung in verschiedenen Formaten; Bearbeitung analoger Entwürfe oder Artefakte mit digitalen Mitteln;  Nutzung des medialen Grundwissens für weiterführende Vorlesungen und Übungen, oder  Selbststudium; Platzieren digitaler Designelemente in Layouts. Wird mit dem Design Projekt 1 PAS3010 koordiniert.
	DozentIn_Veranstaltung_04: Name
	Titel_Veranstaltung_04: Titel
	ECTS Veranstaltung_04: 0
	SWS Veranstaltung_04: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_04: 
	DozentIn_Veranstaltung_01: Petra Jaschke
	Projektarbeit: Off
	Übung: Ja
	Seminar: Ja
	Vorlesung: Off
	Hybrid: Off
	N/E optional: Off
	N/E 0-5: Off
	N/E 6-25: Off
	N/E 26-50: Off
	N/E 51-100: Off


